Raciales

Immunisé aux sorts de Sommeil

+1 Point de Magie Arcane / Rang

Sort Inné: Parler avec les animaux

Immunisé aux Poisons

+1 Point de Magie Divin / Rang

Sort Inné: Globe de Noirceur

Immunisé a la Paralysie

-1 Point de Magie Arcane / Rang

Sort Inné: Aveuglement / Surdité

Immunisé au sort Fascination

-2 Points de Magie Arcane / Rang

Sort Inné: Floue

Immunisé a I'élément choisi

+1 Esquive

Sort inné: Souffle Dragon 24 dommages

Non Détection en Permanence -1 Esquive Orientation

+1 Volonté de Fer +1 Force Infravision

+2 Volonté de Fer +4 Force Connaissance de la Pierre

+1 Esprit impénétrable -1 Force Maniement Armes Naines

+2 Esprit impénétrable -2 Force Estimation 1 (Pierres & Métaux)

+1 Résistance a la Peur

+1 Volonté de Fer contre Sorts

Respiration Aquatique

+1 Point de Vie / Rang

+3 Volonté de Fer contre Sorts

-1 aux dommages de Jour

+2 Points de Vie / Rang +3 Esprit impénétrable contre Sorts  |Ne peut pas apprendre et lancer des sorts
-1 Point de Vie / Rang +3 Résistance & la Peur contre Sorts | -5 Dommages par le Poison

+8 Points de Vie Résistance aux sorts +1 /2 Rangs +2 Points d'Armure contre Géants

+24 Points de Vie Griffes frappe a 2 dommages +2 Points d'Armure Naturelle

-2 Se Cacher dans I'ombre (Donjon)

Apprentissage Compétences de Combat (suite)

Alchimie 10 (20 [40 [80 [160 [Maitrise de la Charge 100 {300

Forge 25 |50 |100 |200 |250 [Maitrise de la Rage 100 {300

Herboristerie 10 120 (40 |80 (160 |Maitrise du critique 300

Poisons 10 (30 [50 [100 [300 [Points de Vie additionnels |5 [10 |20 [30 [45
Premiers Secours 20 |50 [100 [150 60 |80 [100 [125 |150
Compétences de Combat 180 (210 250 {290 (340
Ambidextrie 25 |50 [100 390 450 [510 |580 (650
Arme de prédilection 50 [100 Rage 50 100 [150 |200 |250
Arracher d'arme 150 Rage du Berserker 200

Charge 100 Rage de Fury 300

Charge Chevaleresque 300 Rage Indomptable 150

Charge en puissance 200 Rage Intimidante 150

Combat & 2 armes défensif 150 |300 Rage longue Durée 200

Combat aveugle 150 Rage Sans fatigue 200

Contre-Charge 200 Réception de charge 25 |50 [100 [200 |250
Coup Puissant 25 |50 |100 |200 |250 |Réduction des dommages |100 |150 |200 |250 |300
Coup dévastateur 25 |50 |100 |200 [250 |Spécialisation Martiales 100 1200

Coup critique 150 Tir Précis 50 [100 |200

Critique - Ennemi favori 200 Compétences Générales

Désarmement 100 Maniement d'armes simples |5

Ennemis favoris 25 (50 1100 (200 |1250 [Maniement d'armes martiales{10

Esquive 25 (50 1100 (200 |1250 [Maniement d'armes exotiqueq15

Evasion 150 Port d'armure légére 5

Evasion avancé 300 Port d'armure modérée 10

Expertise de Combat 100 Port d'armure lourde 15

Force 25 |50 100 {200 1250 [Port de bouclier 5

Frappe surnaturelle 200




Compétences Divines

Compétences Mentales (suite)

Aura de Bien / Mal 50 Résistance a la Peur 25 |50 |75 {100 |125
Aura de Courage 150 150 175 |200 [225
Bouclier Divin 150 Sixiéme sens 50
Charge Divine 150 Sixieme sens avancé 100
Chatiment du Bien / Mal 50 |100 [150 |200 [250 |Volonté de Fer 25 |50 [75 |100 (125
Contact magique a distance 200 150 175 |200 [225
Destruction des morts-vivants 250 Compétences de Métamagie
Détection du Bien / Mal 50 Concoction potion magique (100
Emprise/Repousser les morts-vivants |25 |50 |75 [100 |125 |Création d'anneaux 200
150 {175 200 [225 [250 |Création d'armes 200
Grace Divine 125 Création d'armures 200
Guérison des maladies 50 |100 [150 |200 [250 |Création objets merveilleux [200
Imposition des mains 150 Création de baguettes 200
Lecture de parchemin divin 150 Création de batons 200
Maladies 50 100 |150 |200 |250 |Dédoublement de rayon 150
Points Magie additionnels 5 |10 |20 |30 [45 |Durée de sortaccrue 150
Divins 60 [80 {100 |125 |150 [Ecole renforcée 150
180 (210 1250 [290 |340 |Ecole supérieure 200
390 450 (510 |580 (650 |Ecriture de parchemin 75
Pouvoir de principe divin 125 1125 (125 |125 Efficacité de sort accrue 150
Puissance Divine 150 Grande efficacité sort accrue {200
Purge Divine 150 Lecture parchemin arcane 150
Résistance Divine 100 Magie de guerre 250
Santé Divine 100 Points Magie additionnels  [5 |10 [20 (30 [45
Sort consacré 150 Arcanes 60 |80 [100 [125 |150
Toucher Vampirique 150 180 1210 {250 1290 (340
Vengeance Divine 100 390 450 [510 |580 (650
Vigueur Divine 150 Protection profane 200
Compétences de Donjons Retardement de sort 150
Ecoute 10 120 (30 )40 |[50 |Sort a répétition 200
60 |70 |80 |90 |100 |Sorten silence 200
Escalade 10 (20 (30 |40 [50 [Sortinné 250
60 (70 |80 (90 |100 [Sort persistant 250
Fouille 10 120 (30 |40 [50 |Sort pleine puissance 200
60 |70 |80 |90 [100 |Sort rapide 300
Saut 10 (20 (30 |40 |50 |[Sortrenforcé 200
60 |70 |80 |90 [100 Spécialisation magique 150
Se cacher dans I'ombre 10 |20 |30 [40 |50 [Substitution d'énergie 100
60 |70 |80 |90 [100 [Zone d'effet altérée 150
Compétences Mentales Zone d'effet doublée 150
Concentration 25 |50 |100 |150 |200 |Connaissances
Corps intuable 75 Astrologie 5 (10 |20 (40 |80
Esprit impénétrable 25 |50 |75 |100 [125 |Artéfact 5 |10 (20 |40 (80
150 |175 {200 [225 Extérieurs 5 |10 [20 |40 (80
Infravision 50 Monde de Terranostrum 5 (10 |20 (40 |80
Monstres 5 [10 |20 (40 |80




Connaissances (suites)

Compétences Sournoises (suite)

Morts-vivants 5 [10 20 (40 |80 [Pickpocket 20 (40 |60
Mystéres 5 |10 |20 |40 [80 |Poignet rapide 300
Histoires anciennes 5 |10 |20 |40 |80 [Point vital 200
Recherche d'informations 5 |10 |20 |40 |80 |Torture 75
Réseau de contacts 5 (10 |20 (40 |80 [Chant Bardique
Rituels 5 |10 |20 |40 [80 |Calomnie 250
Savoir bardique 5 |10 |20 |40 |80 |ChantBardique 25 |50 |75 [100 [125
Savoir Rare 5 |10 |20 |40 |80 150 [175 200 [225 1250
Religion 25 Chant de Fureur 300
Sorts Arcanes 25 Chant de soutien 300
Sorts Divins 25 Chant discordant 400
Compétences Sournoises Chant persistant 100 {200
Attaque surprise 10 120 (30 )40 |[60 |Contre-chants 250
80 |100 |120 |150 |180 |Grande calomnie 350
210 |240 |280 |320 |360 [Inspire Courage 25 |50 [100 |200 [400
400 (450 [500 [550 [600 [Mélodie Magique 400
Cacher dans I'ombre 100 Note aigué 400
Camouflage 100 Requiem 100
Décryptage 25 |50 |100
Désamorcage de piéges 10 (20 (30 |40 |50
Déverrouillage 10 |30 |60
Fabrication de pieges 10 (20 (30 |40 |50
Faux papiers 10 130 (60
Feindre la mort 75
Fil a la patte 100
Frappe hémorragique 100




