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Sort Niveau 1

- Aura magique

- Charme personne

- Hypnotisme

- lllumination

- Jaillissement de couleur
- Marque arcane

- Sommeil

Sort Niveau 2

- Déguisement du mort-vivant

- Flegme

- Floue

- lllumination de monstre

- Piege de Cordélia

- Rire incontrdlable de Raldarian
- Toucher d’idiotie

Sort Niveau 3

- Déplacement

- Héroisme

- Immobilisation de personne
- Profond sommeil

- Rage
- Scripte illusoire
- Suggestion

Sort Niveau 4

- Charme monstre

- Confusion

- Désespoir

- Muraille illusoire

- Quéte mineur

- Terrain hallucinatoire

Sort Niveau 5

- Brouillard mental

- Cauchemar

- Charme personne de masse
- Domination de personne

- Faiblesse mental

- Fausse vision

- lllumination de groupe

- Immobilisation de monstre

Enchantement

- Permanence
- Réve
- Symbole de sommeil

Sort Niveau 6

- Fixation de transe

- Héroisme supérieur

- Illumination de monstre de groupe
- Quéte

- Suggestion de groupe

- Symbole de persuasion

Sort Niveau 7

- Folie

- Immobilisation de groupe

- Mot de pouvoir aveuglement
- Souhait limité

- Symbole d’étourdissement

Sort Niveau 8

- Antipathie

- Charme monstre de groupe

- Danse irrésistible de Raldarian
- Demande

- Lien

- Mot de pouvoir étourdissement
- Symbole de folie

- Sympathie

Sort Niveau 9

- Amnésie programmé

- Domination de monstre

- Immobilisation de monstre de groupe
- Mot de pouvoir mort

- Souhait
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