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Conjuration 
 
Sort Niveau 1 

- Armure du mage 

- Aura magique 

- Éclaboussure d’acide 

- Graisse 

- Jaillissement de couleur 

- Marque arcane 

- Orbe d’acide mineur 

- Orbe de feu mineur 

- Orbe de froid mineur 

- Orbe électrique mineur 

- Orbe sonique mineur 

 

Sort Niveau 2 

- Déguisement du mort-vivant 

- Flèche d’acide de Ruby 

- Floue 

- Lame de feu 

- Piège de Cordélia 

- Poussière étincelante 

- Toile d’araignée 

 

Sort Niveau 3 

- Armure du mage supérieur 

- Bandelette de métal 

- Chandelle du cadavre 

- Déplacement 

- Écriture serpentine de Ruby 

- Nuage puant 

- Scripte illusoire 

 

Sort Niveau 4 

- Abris sécuritaire de Ruby 

- Explosion de feu 

- Orbe d’acide 

- Muraille illusoire 

- Orbe de feu 

- Orbe de froid 

- Orbe électrique 

- Orbe sonique 

- Porte dimensionnelle 

- Tentacule de Ruby 

- Terrain hallucinatoire 

 

Sort Niveau 5 

- Arc électrique 

- Brume de froid 

- Cauchemar 

- Chien spectral de Ruby 

- Coffre sécuritaire de Ruby 

- Fausse vision 

- Nuage mortel 

- Permanence 

- Rêve 

- Sphère vitriolé 

- Téléportation 

- Verrou dimensionnelle mineur 

 

Sort Niveau 6 

- Brume d’acide 

- Verrou dimensionnelle 

 

Sort Niveau 7 

- Changement de plan 

- Manoir somptueux de Ruby 

- Porte de phase 

- Souhait limité 

- Téléportation d’objet 

- Téléportation majeur 

- Téléportation de groupe 

 

Sort Niveau 8 

- Labyrinthe 

- Nuage incendiaire 

- Prison de l’âme 

- Verrou dimensionnel majeur 

 

Sort Niveau 9 

- Portail 

- Refuge 

- Souhait 

- Sphère de destruction ultime 

 

 


