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Écoute                10 / 20 / 30 / 40 / 50 / 60 / 70 / 80 / 90 / 100 

Permet de réussir automatiquement un jet d'écoute en donjon. Utilisable 1 fois par donjon par 

achat de la compétence. 

 

 

Escalade                10 / 20 / 30 / 40 / 50 / 60 / 70 / 80 / 90 / 100 

Permet de réussir automatiquement un jet d'escalade en donjon. Utilisable 1 fois par donjon 

par achat de la compétence. 

 

 

Fouille                10 / 20 / 30 / 40 / 50 / 60 / 70 / 80 / 90 / 100 

Permet de réussir automatiquement un jet de fouille en donjon. Utilisable 1 fois par donjon 

par achat de la compétence. 

  

 

Saut                 10 / 20 / 30 / 40 / 50 / 60 / 70 / 80 / 90 / 100 

Permet de réussir automatiquement un jet de saut en donjon. Utilisable 1 fois par donjon par 

achat de la compétence. 

  

 

Se cacher dans l’ombre              10 / 20 / 30 / 40 / 50 / 60 / 70 / 80 / 90 / 100 

Permet de se caché dans l'ombre 1 fois par donjon par achat de la compétence, la personne 

doit garder les bras croisé, marché très lentement et longé les murs. La cible ne peut pas être 

vue tant qu'elle respecte ses conditions, cependant elle peut être entendue et elle peut être 

touchée. Si quelqu'un se rend compte de sa présence, la personne n'est plus cachée. 

  

 

 

 


